Recursos

Participantes

Daro ARG
Economista,
Productor de
eventos

Robelitza RED
Actriz teatro
y audiovisual

3

Clarissa MEX
Disefio de
servicios
digitales

Kike Carrillo
CcOoL




Recursos




Ecosistema

Dramaturgos Escritura
Voz
Actores <
Imagen
__—— Direccién
_— Directores —==—_

T Co-creaci6n

Programas de edicién
Editores < Conocimiento en Edicién
Computadoras
Disefio grafico
Programas de Disefio
Disefiadores
Computadoras
Desarrollo de plataformas digitales
Programacién
Desarrolladores
Computadoras
Internet

Relaciones del Ecosistema
(Relaciones Laborales o Amistades)




Limitaciones y
Oportunidades

BARRERAS/
LIMITACIONES:

Aislamiento Social Imposibilidad de reuniones (organizadores) o aglomeraciones (pUblico)

Miedo/Ansiedad de la clase artistica/produccion

Barreras/LimitacionesJ

Nuevo Normal (Ruptura en la forma de relacionarse) Cambio de comportamento del plblico (adaptacién a nuevas plataformas, Lives, etc)
Resistencia de sectores a las nuevas plataformas
Presupuesto limitado para el arte

Situacion Econdmica
Arte como no prioridad de inversionistas

OPORTUNIDADES:

Oportunidades

Blsqueda por entretenimiento virtual
Aislamiento Social <
Mas tiempo libre (determinados nichos, como nifios, actores, etc)

Aceptacion por entretencion virtual
Nuevo Normal (Ruptura en la forma de relacionarse) Oportunidad de reinventar los oficios

Oportunidad de explotar el mundo digital, redes sociales, marketing, etc

Co-creacidn, creacion de alianzas com personas de las mismas areas.
Creatividad para crear mas con menos recursos
o o Acelerar fondos, Crownfounding
Situacion Econdmica

Compartir soluciones globales

Reinventar la gratuidad/cobro de los servicios artisticos




