FORMATO GEMA:

QUE PASARIA S| ?

Agrupamos a los actores del sector cultural y creativo, en segmentos que brinden experiencias controladas a los
usuarios, permitiendo que todos estos actores se apoyen y complementen para brindar mejores experiencias y se
genere un gana gana para todas las partes (economia circular).

POR MEDIO DE: un ecosistema digital que integre diferentes opciones de pago incluyendo una moneda (cultural,
bitcoins, trueque, etc.) y brindando incentivos para el uso de la plataforma a través de (puntos, upgrades etc.). La
plataforma contara con ranking de uso y diferentes beneficios para general engagement con los usuarios, es decir
aplicar GAMIFICATION al maximo nivel para interactuar con distintos usuarios a nivel mundial que permitan
expandir exponencialmente

DIRIGIDO A: Personas naturales, empresas del sector publico y privado, también a universidades y escuelas, que
se encuentren ubicadas en cualquier parte del mundo y que estén interesadas en ser parte del equipo de trabajo
brindando sus servicios y productos (Experiencias Culturales y creativas) con el fin de obtener un ecosistema que
se autonutra.



