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Zuni Medina: Lic. Administración de empresas. 

Experiencia: Actualmente me desempeño como, Jefa del Departamento de 
Operaciones de la Secretaria Ejecutiva del Consejo Nacional de Ciencia y 
Tecnología – CONACYT, básicamente mi trabajo es ser soporte de la Secretaría 

Ejecutiva y actuar de nexo entre las direcciones internas como las dependencias 
externas, realizar seguimiento a los pedidos logísticos y administrativos, 

elaboración de informes, redacción de notas de respuestas a expedientes, 
seguimiento de la ejecución del presupuesto, son algunas de las actividades 
principales. 
 

Jharol Muñoz:  Artista Visual. 

Experiencia: Personalmente me intereso por proyectos multidisciplinarios 

donde se pueda explorar nuevas formas de relación y comunicación. He realizado 
un par de Fanzines, he escrito cuentos. En el campo audiovisual he realizado 
piezas sonoras, videoarte y videoensayos. En cine soy director de un 

cortometraje y también he participado como actor de algunos proyectos. En 
otros proyectos he realizado instalaciones, performances, ilustraciones para 

redes sociales, pinturas y dibujos. 

 

Susana Ferrer: Estudiante de Publicidad. 

 

Experiencia: Certificados en Marketing y Analytics de Google. 
 

 

Catalina Porras: Estudios en Ingeniería Ambiental, Producción 

Audiovisual y Actividades deportivas de aventura. 
 

Experiencia: Diseño y planeación de programas de educación ambiental al aire 
libre. Diseño y planeación de proyectos ambientales. Realización de proyectos 

audiovisuales y de identidad corporativa. 
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EQUIPO 

Red de contactos y 

base de datos. 

Desarrollo de 

estrategias de 

marketing y 

publicidad digital. 
Formulación, gestión de 

proyectos y 

administración 

empresarial. 

Realización de productos 

audiovisuales, diseño y 

redacción de contenidos. 

Plataformas y equipos 

técnicos y digitales de diseño, 

planeación y estrategia de 

marketing y publicidad.  

Planeación, 

organización y 

creación de unidades 

productivas. 

Equipos técnicos 

audiovisuales, de 

cómputo; software 

de edición y montaje. 

Creación de 

contenidos ya sea 

para educación, 

información, 

entretenimiento y 

publicidad. 

Diseñadores gráficos, 

publicistas, realizadores 

audiovisuales, 

comunicadores sociales, 

artistas plásticos, psicólogos, 

diseñadores industriales, 

docentes, creativos, 

ingenieros, desarrolladores. 

Ejecutivos, actores, 

escritores, músicos, 

sonidistas, ingenieros, 

animadores, 

camarógrafos, 

diseñadores, 

ilustradores, creativos, 

modistas, directores, 

productores, 

asistentes. 

Gestión de recursos 

humanos y económicos 

para realización de 

proyectos. 


