
IDENTIFICA LOS ACTORES

 los actores son todas las personas que están presentes en tu ecosistema, empieza por los

miembros de tu equipo y de ahí identifica las otras personas con las que cada uno de ellos

se relaciona. Cada actor debe estar representado por un post it. Ejemplos: Diseñador,

camarógrafa, proveedores de pinturas.

Productor

Audiovisual

Productor

de

eventos

Animador 3d

Artistas en

escena

Motion Grapher

Sonidista

Editor de video Desarrollador Web Diseñador gráfico

Luminotécnico

Diseñador de

marca

Operador

de

pantalla

Fotógrafo

Transportador

Diseñador

de

eventos

3d

Comunicacióny

publicidad del

evento

Empresas

patrocinadoras

Publico

asistente

Diseñador de

procesos de

innovación

NARRADORA

ORAL Y

DISEÑADORA

GRAFICA

PROMOTORES

CAPACIDADES:

MANEJO

DE PROGRAMAS

FOTOGRAFIA

DISEÑO

CAPACIDADES:

GESTION

CULTURAL

MANEJO

POSTULACIONES

FONDART

CAPACIDADES:

CREACIÓN

DE PROYECTOS

DE FOMENTO

LECTOR

TITIRITEROSCAPACIDADES:

CREACION

NARRATIVA

BIBLIOTECARIOS ACTORES Y

ACTRICES

PROFESORES DE

LENGUAJE
ESCRITORES AUDIOVISUALISTA EDITORIALES

SONIDISTAS ILUSTRADORES

 Identifica los recursos

Estos son todos los elementos que los actores requieren para hacer sus actividades,

pueden ser materiales como: computadores, cámaras, pinceles o inmateriales como la voz,

conocimiento en modelado 3D, red de contactos. Cada recurso debe estar representado

por un post it. Ten en cuenta que estos son todos los recursos presentes en tu ecosistema,

no solo los recursos a los que tu equipo tiene acceso inmediato.
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 Organiza los actores y recursos

 Define cuáles son las relaciones que existen entres los actores y los flujos que hacen que los recursos se muevan dentro del ecosistema. Un ejemplo de relación es la

relación laboral que hay entre el dueño de una empresa y un empleado, el flujo es el camino que se traza cuando se mueve un archivo digital, un boceto o un producto

terminado entre varios actores del ecosistema.

 Identificar las barreras/vacíos y las oportunidades

Las barreras/vacíos  son los puntos más débiles de tu ecosistema, que implican un reto para generar relaciones entre

los actores o limitan el flujo de los recursos. Las oportunidades son esos puntos, relaciones o flujos más fuertes

dentro del  ecosistema, que además pueden multiplicar o fortalecer cualquier acción, idea,  relación o nuevo flujo
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 DEFINIR EL RETO.

Para encontrar grandes ideas, siempre es necesario enfocar los esfuerzos de tu equipo en resolver problemas claros y bien definidos. Por eso, esta etapa se concentra en definir el reto que tu equipo va a buscar resolver.

Analizando el mapeo de tu ecosistema, detecta el problema el clave, aquel que si se resuelve generará un cambio sistémico. Preséntalo en formato de historia para que otras personas lo puedan entender fácilmente. Incluye 2 o 3 personajes principales y 2 secundarios que ya hayas mapeado en tu ecosistema. La historia y la descripción de los personajes no necesitan ser muy extensas, pero hacer este ejercicio, puede inspirar futuras soluciones e ideas.

Para concluir la historia presenta el reto concreto que quisieran solucionar en formato de pregunta. Para realizar este paso, usa el formato Reto que se encuentra en el siguiente link:

Tip: Algunas preguntas puede ayudarte a construir la historia. Ejemplo: ¿Qué personajes intervienen en esa historia? ¿Cómo se ven afectados por la situación?, ¿Cómo  son las relaciones entre los personajes? Presenta la historia en máximo 2 párrafos.

RECOMENDACIÓN FINAL: Tener claro el problema y entender el ecosistema en que se está inmerso es un paso fundamental para encontrar soluciones disruptivas. Por eso, es importante que el equipo se asegure de terminar este Paso con los formatos de Diagrama del Ecosistema y el Formato Reto, totalmente claros y terminados.
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ACTUALMENTE ESTÁN LIMITADOS POR FACTORES SANITARIOS?
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SOY NARRADORA, ESCRITORA Y PINTORA, TENGO FACILIDAD PARA CREAR

PROYECTOS, SOY CREATIVA, ORGANIZADA Y COMPROMETIDA

Esther Machuca NANCY RAMOS...

DISEÑADORA/NARRADORA

This is a textbox...

 CARRERAS DE DISEÑO/PUBLICIDAD, 7 AÑOS EN GESTIÓN CULTURAL

Docente y Gestión Cultural de Proyectos

Arquitecta/Gestora Cultural/Profesora de danzasl

Juan Valencia

Productor Eventos

25 COMO DISEÑADORA, 7 AÑOS COMO DOCENTE EN LAS

MATERIAL FOTOGRÁFICO Y VIDEOS DE NARRACIONES, EQUIPO CUMPUTACIÓN

Productor Eventos, muchos

Producción técnica y conocimiento del sector

ROSAMARIA LÓPEZ R.
Joel Gómez

Productor audiovisual, Empresario
Mercadóloga Publicista

Producción técnica y conocimiento del sector

conexiones con empresas

Gestión de proyectos multidisciplinarios. Ideas creativas

20 años como empresario y productor de video, animación y cine

Dirección de producciones audiovisuales

Principalmente en servicios de auditoría y 

Dirección de proyectos de animación y desarrollo web

Procesos de innovación y emprendimiento

Equipos de video, iluminación y desarrollo web

Sector Público

Considero que soy creativa, soy imaginativa, me enfoco en la satisfacción del 

Organización operativa y metodologías de aplicación de recursos culturales.

cliente interno y externo, soy analítica..

Equipo de cómputo, 


