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¢Qué pasaria si hacemos?
Que artistas puedan ser visibilizados y escuchados en los hogares del

publico. Como tener un concierto, presentacidon teatral, galeriq, etc privado
en casa.

Por medio de:
Realidad aumentada con video y audio integrado.

Dirigido a:
Todas las personas que tengan un teléfono o dispositivo inteligente y
deseen tener un momento cultural en su hogar.




¢Qué pasaria si hacemos?

Que pintores, escritores, musicos, fotdgrafos, disefiadores, ilustradores,
entre otros, puedan visibilizar y socializar sus expresiones artisticas de
manera interactiva con espectadores. Los artistas obtendrian un feedback
monetario simbdlico; vy, los espectadores, un enriquecimiento en el
conocimiento artistico. Asi se lograria que el arte tenga un flujo
bidireccional.

Por medio de:
Instagram/WhatsApp/paypal.me/youtube/zoom/skype/facebook

A futuro y contando con una cantidad de followers importante, se puede llegar a
pensar en crear una aplicacién propia que nos independice de las herramientas
anteriormente nombradas.

Dirigido a:
.Toda persona que cuente con un smartphone, computador y conexién a
datos o internet wifi.




¢Qué pasaria si hacemos?

Crear una campafia que pueda generar un vinculo cercano con los
espectadores, para asi de esta manera, empezar a tomar conciencia sobre
la importancia de consumir y aportar al mundo arte de manera mas activa.

Por medio de:
La educacién y experiencia del didlogo entre artistas y espectadores de
manera presencial

Dirigido a:

Artistas (que recibirdn el aporte y el apoyo realizado por los espectadores)
y espectadores (que podrdn conectar de manera mds cercana con los
artistas que admiran, conociendo sus procesos creativos, etc)




¢ Qué pasaria si hacemos?

Que escultores, escritores, fotdégrafos y artistas en general puedan dar a
conocer sus obras a través de una galeria de arte virtual y/o podcast que
permitan a los usuarios acceder a ellos de manera interactiva y de este
modo dichos artistas puedan recaudar fondos para continuar su arte.

Por medio de:
Google Open Gallery, Spotify, etc.

Dirigido a:
Personas entusiastas del arte y con acceso a computadora o teléfonos
inteligentes.
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¢ Esta gema se puede ) NG NG NG NG
- materializar de hoy a manana?

~ ¢Me gustay quiero trabajar Si Si Si No

- para materializar esta gema?
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