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:Seguimos con Respiro Creativo!

La Hackathon que busca ideas para el mundo de las ideas. Hemos preparado
varias herramientas que paso a paso acompafardn al equipo en la generacién de
proyectos creativos/culturales. Sin embargo, necesitamos del compromiso, buena
onda, colaboracién y talento de todos, para hacer el mejor uso de esas herramien-
tas y asi conseguir resultados increibles. Antes de empezar a generar proyectos in-
creibles, es importante leer todos los pasos que recomendamos.

En esta guia encontraréds las instrucciones para cumplir con el Paso 2 de 3.

&
aQue Con Gema nos referimos a una muy buena
€S UNQA ideq, es la piedra preciosa que atesoraremos

Gema? v puliremos en los siguientes pasos.

1. DEFINIR LAS GEMAS MAS PODEROSAS:

Para llegar a grandes ideas debemos sacar todo lo que tenemos en nuestras cabezas y no conformar-
nos solo con la primera idea que se nos ocurre. Los creativos y creativas sabemos que la primera idea
normalmente no es la mejor, asi que vamos por 50, 80, 100 ideas, llevemos nuestras mentes al limite
y pensemos en las cosas mds locas que en otro momento no hubiéramos sido capaces de decir en
voz alta.

Haz una lluvia de idea para pensar en todas las posibles soluciones que hay para el reto propuesto,
a partir de los talentos y recursos de tu equipo. Usa el generador de ideas rdpidas para pensar en
ideas fuera de lo normal y sigue las recomendaciones para tener una buena lluvia de ideas:

i). Cantidad es mejor que calidad

ii). Todas las ideas son bienvenidas

iii). Construir sobre las ideas de los demds

iv). Una idea por “post it virtual”

v). Frases cortas y especificas

vi). Te recomendamos estas plataformas hacer la lluvia de ideas: https://noteapp.com/,
https://miro.com/app/, https://app.mural.co/, google drive)

Revisa todas las ideas junto con tu equipo, organizalas en 3 grandes categorias y crea una Gema
por cada categoria, escribelas de acuerdo con el Formato Gema.

Evalia las 3 Gemas con el Formato Evaluacién y suma el puntaje de cada uno de los integrantes del
equipo. De acuerdo a los resultados de la votacién se elige la Gema con la que se va a trabajar. *Si
el equipo no se se siente satisfecho con la Gema ganadora, los miembros del equipo pueden nego-
ciar para elegir otra Gema.

2. CREAR UN BOCETO/PROTOTIPO:

sRecuerdas la historia que escribimos en el Paso 12 Ahora terminala contando por medio de un sto-
ryboard como es la experiencia o interaccién del piblico con tu proyecto. 3Dénde ocurre esta histo-
ria2, 5qué recursos necesitas usar para la materializacién?, 3qué ofros actores de mi ecosistema inter-
viene2 No olvides precisar si tu Gema es un producto, un servicio, un sistema o una experiencia
artistica, efc. y cudles son los recursos y talentos que necesitas en cada momento del storyboard.
*5Qué es un storyboard? El storyboard es una herramienta de prototipado visual, que consiste en la
elaboracién de una secuencia de imégenes mds o menos cuidadas que permiten describir una situ-
acién, una secuencia, un proceso, etc. utilizando palabras e imégenes (habitualmente) en un formato
de cémic. En el storyboard para este caso se cuenta una historia de un usuario o el cliente en la que
cada escena, como si de una pelicula se tratase, planteando una situacién real.

Crea un boceto o prototipo de tu Gema para convertirla en un Proyecto Creativo/cultural con el For-
mato Caja de Cereal. El nombre de esta herramienta hace referencia exactamente a una Caja de
Cereal cualquiera y la que todos hemos visto alguna vez. El formato funciona muy bien porque per-
mite presentar una gran cantidad de informacién en un solo lugar. En el medio hay una imagen que
presenta el proyecto, los 3 circulos que estdn enumerados te permiten mostrar una corta secuencia de
la experiencia del piblico. Puedes poner un nombre y un slogan y en el contenido se enlistan todos
los recursos, tangibles o intangibles, necesarios para su materializacién.

*5Qué es un Boceto/prototipo? Es una representacién que nos permite visualizar por primera vez
nuestro proyecto. Incluye muchos més detalles que una Gema pero todavia no es el resultado final.
Esta herramienta es ideal para identificar los ajustes que debemos hacer antes de empezar con la mao-
terializacién.

Recomendacién final: Haber seleccionado una Gema (una idea muy muy muy buena) tener un story-
board y la Caja de Cereal con una representacién del Proyecto permite hacer mucho més eficiente el
proceso de materializacién. Por eso, es importante que el equipo se asegure de terminar este paso
con los formatos de la Gema seleccionada, el Storyboard y el la Caja de Cereal, totalmente claros y
terminados.

ENTREGABLES QUE SE DEBE SE DEBEN SUBIR A
hitps://comunidad.socialab.com/challenges/respiro-creativo
LA PLATAFORMA EL SABADO ANTES DEL LAS 2 PM DE COLOMBIA:

- GEMA SELECCIONADA.
- STORYBOARD.
- BOCETO/PROTOTIPO DEL PROYECTO.
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Inversion Voltea completamente la

soluciéon normal

Los doctores tratan pacientes ¢Qué tal si los pacientes se convierten en doctores?

Integracion Integra la propuesta con otras

propuestas

Personas que acceden a una gran variedad de servicios en
diferentes lugares

¢Qué tal si diferentes servicias pudieran accederse
en un mismo lugar?

Extension Extiende la oferta Las escuelas proveen oportunidades de aprendizaje durante el dia

para nifios y jévenes.

¢Qué pasaria si las escuelas ofrecieran deprotes y recreacion, o
aprendizaje comunitario depués del horario normal?

Diferenciacion Segmenta la propuesta Existen los acercamientos “unitalla” ¢Qué tal si un servicio fuera personalizado y segmentado de

forma distinta?

Agrega algun elemento nuevo Los supermercados entregan viveres ¢Qué tal si los supermercados también entregaran comidas a

los adultos mayores en sus casas?

Sustraccion Quita algo Las presiones son fundamentales para el sistema criminal de

justicia

¢Qué hariamos si tuvieramos que cerrar 3 carceles?

Insercion Traduce una actividad

asociada con otra disciplina

Los hospitales y los aeropuertos requieren distintos tipos de
operacion

¢Qué pasaria si las préacticas de gestién aeroportuaria fuera
aplicadas a los hospitales?

Inserta un elemento o practica
desde otra disciplina

La ensefianzas y el entrenamiento son actividades distintas ¢Qué pasaria si el entrenamiento fuera parte de la educacién

medita?

Inercion

Presiona algo hasta su
expresion mas extrema.

Las escuelas fomentan la educacién de nifios y jévenes, pero solo
en tiempos y lugares designados.

¢Qué tal si los estudiantes pudieran aprender, a cualquier hora
y en cualquier lugar que ellos seleccionen?

Exgeracion

QUE PASARIA SIHACEMOS: Una plataforma con red social con un Search Engine

en el que pueda contener todo tipo de contenido artistico; de diversos tipos de informacion sobre diversas
obras artisticas, proveniente del la mayoria de espacio digital, buscamos que con la plataforma, el
se pueda acceder facilmente a diversos tipos de contenido que contienen diversos tipos de ramas del
arte. También que todo el &mbito creativo se pueda unir como comunidad, por eso es que la plataforma
ofrecera una red social para que el usuario se pueda conectar con diversos usuarios con
con gustos similares y distintos, la plataforma también ofrecera algunas otras diversas experiencias unicas.

POR MEDIO DE:

de diversos contenidos artisticos visuales, auditivos e interactivos permitiendo ampliar su experiencia
como observadores de arte. Dentro de la plataforma ofreceremos experiencias “mas vivas” de diversos
contenidos, asi como paseos virtuales por la Florencia Renacentista de Leonardo Da Vinci o a través
de la Edad de las Luces del Siglo XVIII para vivir un concierto de Beethoven.

Una plataforma, ayudaremos que las personas se puedan conectar a través

Personas con una amplia curiosidad de nutrir su mente con contenido artistico o que,como

DIRIGIDO A:

curiosos del arte, simplemente busquen profundizar su experiencia como amantes de diversas o algunas
ramas o sub-ramas del arte. Estamos hablando de estudiantes de 16 afios a personas de 60 afos de edad

que cuenten con cualquier tipo de dispositivo electrdnico inteligente y que tenga internet. Esto se hace con

contenidos artisticos de su interés.

FORMATO EVALUACION

3 puntos cuando la respuesta es si
2 puntos cuando la respuesta es creo que si
1 punto cuando la respuesta es no

¢Esta gema resuelve el reto propuesto?

¢Esta gema aprovecha los talentos y recursos del equipo?

¢Esta gema se puede materializar de hoy a manana?

STORYBOARD

NOMBRE DEL PRODUCTO VISUAL.ES.ARTE

SLOGAN

SINTIENDO EXPERIENCIAS. Canciones con

contenido visual.

Conciertos virtuales del

Estamos conscientes que aln no existe algo como una experiencia
pasado y presente.

presencial dentro de un museo, algun concierto, obra de teatro, etc.
Pero lo que buscamos con este proyecto es crear una forma de
acercarte a vivir una experiencia artistica “mas viva” y que esa
experiencia la puedas vivir dentro de tu casa. Por eso es que hemos
decidido crear una plataforma que te permite ver el arte con otros ojos
desde la comodidad de tu casa. Con un dispositivo electronico y unos
audifonos, estaras viviendo una experiencia unica con un contenido
artistico seleccionado amplio y dividido en diversas categorias. Podras
revivir desde obras de arte creados en distintos tiempos a conciertos
del pasado o presente, y muchas cosas mas.

Esta plataforma también contendra un “Search Engine” que te permitira
buscar diversos contenidos artisticos que provienen del espacio digital
y de la misma manera, una red social que te logre conectar con
diversos artistas de distintas ramas para compartir contenido, buscar
proyectos interesantes o simplemente conectarte con gente que

comparta los mismos gustos que los tuyos.

Proyeccion virtual de
obras artisticas.

Experimentar el arte en
diversos tiempos.

Red Social para
aumentar conexion.

Difusion de contenido
artistico.

Diversas categorias de arte.

Conexion interactiva de
aprendizaje.

Creatu
Usuario.

CARACTERISTICA
PRINCIPAL

Buscamos crear
experiencias unicas a
través de una
plataforma formada

Unete a este movimiento y ayuda
a democratizar el arte con nosotros.

ontenido Premium:
Ofrecemos diversos

por amantes de
diversas ramas de
arte y con diverso
contenido visual,
grafico, experimental,
etc.

CONTACTANOS
@VISUAL.ES.ARTE

contenidos
seleccionados y pre-
meditados para hacer
mas vivida la
experiencia del

HACKATON CREATIVA & CULTURAL LATAM
www.respirocreativo.org
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Una plataforma con red social con un Search Engine
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en el que pueda contener todo tipo de contenido artístico; de diversos tipos de información sobre diversas 
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obras artísticas, proveniente del la mayoría de espacio digital, buscamos que con la plataforma, el 
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se pueda acceder fácilmente a diversos tipos de contenido que contienen diversos tipos de ramas del
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arte. También que todo el ámbito creativo se pueda unir como comunidad, por eso es que la plataforma 
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ofrecerá una red social para que el usuario se pueda conectar con diversos usuarios con 
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con gustos similares y distintos, la plataforma también ofrecerá algunas otras diversas experiencias únicas.
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Una plataforma, ayudaremos que las personas se puedan conectar a través
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de diversos contenidos artísticos visuales, auditivos e interactivos permitiendo ampliar su experiencia 
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como observadores de arte. Dentro de la plataforma ofreceremos experiencias “más vivas” de diversos
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contenidos, así como paseos virtuales por la Florencia Renacentista de Leonardo Da Vinci o a través 
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de la Edad de las Luces del Siglo XVIII para vivir un concierto de Beethoven.
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Personas con una amplia curiosidad de nutrir su mente con contenido artístico o que,como
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curiosos del arte, simplemente busquen profundizar su experiencia como amantes de diversas o algunas
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ramas o sub-ramas del arte. Estamos hablando de estudiantes de 16 años a personas de 60 años de edad, 
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que cuenten con cualquier tipo de dispositivo electrónico inteligente y que tenga internet. Esto se hace con   
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la finalidad de democratizar el arte y que el usuario pueda expresarse de manera libre sobre diversos 
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 contenidos artísticos de su interés.
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VISUAL.ES.ARTE
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SINTIENDO EXPERIENCIAS.
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Registrate.
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Canciones con contenido visual.

Emilio Sánchez Rivera 
Crea tu Usuario.
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Disfruta.
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Buscamos crear experiencias únicas a través de una plataforma formada por amantes de diversas ramas de arte y con diverso contenido visual, gráfico, experimental, etc.  
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@VISUAL.ES.ARTE
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Conciertos virtuales del pasado y presente.
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Contenido Premium: Ofrecemos diversos contenidos seleccionados y pre-meditados para hacer más vívida la experiencia del usuario. 
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Red Social para aumentar conexión.
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Proyección virtual de obras artísticas.
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Experimentar el arte en diversos tiempos.
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Difusión de contenido artístico.
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Conexión interactiva de aprendizaje.
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Diversas categorías de arte. 
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Estamos conscientes que aún no existe algo como una experiencia presencial dentro de un museo, algún concierto, obra de teatro, etc. 
Pero lo que buscamos con este proyecto es crear una forma de acercarte a vivir una experiencia artística “más viva”  y que esa experiencia la puedas vivir dentro de tu casa. Por eso es que hemos decidido crear una plataforma que te permite ver el arte con otros ojos desde la comodidad de tu casa. Con un dispositivo electrónico y unos audífonos, estarás viviendo una experiencia única con un contenido artístico seleccionado amplio y dividido en diversas categorías. Podrás revivir desde obras de arte creados en distintos tiempos a conciertos del pasado o presente, y muchas cosas más. 
Esta plataforma también contendrá un “Search Engine” que te permitirá buscar diversos contenidos artísticos que provienen del espacio digital y de la misma manera, una red social que te logre conectar con diversos artistas de distintas ramas para compartir contenido, buscar proyectos interesantes o simplemente conectarte con gente que comparta los mismos gustos que los tuyos. 

 Únete a este movimiento y ayuda 
a democratizar el arte con nosotros.
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