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SALA DE EXPERIENCIAS

Es un espacio para vincularse con otras personas, compartir y escuchar experiencias en
el desarrollo de las ICC (Industrias Culturales y Creativas). El contenido es propuesto por
cada usuario que inicia una sesién, al ingresar sera parte de un foro abierto de personas
y un moderador — mediador dentro de la sala.

El usuario establecera un dia y hora (especificando hora de que pais, o la plataforma le
brindara herramientas especificadas en el "apartado de herramientas" que faciliten el
intercambio de ideas y experiencias, estas herramientas pueden ser: pizarras, grabadoras
de audio o video, ver los escritorios de los otros participantes, intercambiar archivos, etc.)
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SALA DE FORMACION

Se trata de un espacio de formacion donde los formadores son personas que quieren
compartir un saber o conocimiento que les apasiona que han aprendido profesionalmente
o de forma auto-didacta. Aqui se refuerza cualquier ambito de las ICC en el sentido mas
amplio donde haya un conocimiento personal creado o referido que se quiera compartir.
Los recursos humanos que se necesitan en esta sala son varios animadores que
interactien con los formadores y los usuarios; un comité de expertos que pueden ir
validando los contenidos y mejorando las prestaciones de la plataforma de en formacion;
clasificadores de contenidos y técnicos de software para ajustar la tecnologia del proyecto.

SALA DE FORMACION
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SALA DE INTERCAMBIO

Es una sala donde las personas intercambian productos o servicios. Especificamente es un
espacio donde se encontraran posibles clientes y productores, lo que permitirad tener un
canal de comunicacion para hacer sus ventas y asi garantizar mas mercado.

Los recursos humanos que se necesitan en esta sala son fotografos, disefiadores graficos,
publicistas y editores de video; mientras que los clientes potenciales son artesanos,
fotdgrafos, artistas pintores, escultores, dibujantes, ilustradores y microempresarios.
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SALA DE VIAJES

Es una sala que permitira realizar diversos circuitos o visitas guiadas virtuales a diferentes
lugares del mundo segun preferencias mediante un espacio conformado por los atractivos
turisticos mas populares del mundo hasta lugares muy pocos visitados y peculiares que
son de dificil acceso, una experiencia virtual. Existiran rutas y también permitira planificar
viajes con itinerarios, mapas, guias, etc. El usuario interesado en realizar un viaje virtual
cuenta con un avatar que le permite planificar su viaje escogiendo un lugar dentro del
mapa del mundo. Los recursos humanos que se necesitan dentro de esta sala son

disefiadores graficos, disefiadores 3D, Especialistas en realidad virtual.
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SALA DE NINOS

Un espacio interactivo en donde los nifios pueden escoger a un avatar personalizado con
un tipo de voz y caracteristicas a su gusto para después ingresar dentro de las cinco salas
internas: Cuenta Cuentos, en ddénde el avatar escogido ejerce el papel de mediador
mientras le asigna a cada nifo un numero para que pueda inventar una historia y
compartirla con el resto de los nifios que se encuentran en la misma sala; Canta Conmigo;
Bailemos Juntos; Creemos juntos y Vamonos de Viaje. Cada sala con su tematica y
dinamica independiente para que los usuarios infantiles puedan disfrutar de una
experiencia divertida y amena a través de la conversacion e interaccién virtual con los
demas nifos de la sala escogida.
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