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Helena despierta en su casa para ir al Helena es cajera. En un supermercado, Helena apunta el link de la caja para Cierra el supermercado y con él. La
trabajo, Helena no tiene audicion. ya en su trabajo ella recibe un producto  ingresar a la plataforma una vez en su venta de consumo chatarra.
para cobrar que es una caja que tiene casa.

publicidad sobre una plataforma de
ensefianza creativa

Escena: AHORA Sl ! Escena: NUEVO ECOSISTEMA Escena: SUENOS Escena: SEMILLA

Caa do W — Aol Hdl
“ chern denvenda v la glataperna do @ TiCe
edvconsn fia a coat o dad ), J)p
- T )

— _ 1

. [= B I

ngioand> e | AN NV
oukup ) Avhsta de lad 01N A0 32 3AL

PReN , feaadd e — |
durintas doe gl aad et |

| lewian gor ot e - |
e tomn 7 F | : —
‘{\7\, S0 i) ) JQJ Neeed o @ {3drein audhoewal

oy qfeans d teakss la dvre

Ay L pulog Ao0AD G wa B
1odycci

Helena llega a su casa e ingresa el link La plataforma muestra una propuesta Ella accede a una produccién Y el final seria que nuestro personaje
de la plataforma en su pc. diferente para la exploracion de la audiovisual lograda con esta fusion de luego de ver la produccion de artes
creatividad a través se la fusion de las todas las artes. produccion siente, esperanza, emocién y

artes en productos audiovisuales. creatividad



